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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 11 класса разработана в соответствии с:

1. Федеральным компонентом государственного стандарта основного общего образования, утвержденный приказом Минобразования России от 05.03.2004 N 1089 (ред. от 31.01.2012) "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования";

2. Примерной  программой основного общего образования по информатике;

3. Программой  для общеобразовательных учреждений. Информатика. 11 класс. Авторы: А.Г. Гейн, А.Б. Ливчак, А.И. Сенокосов, Н.А.Юнкерман; 

4. Переченя учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию;

5. Образовательной программой МОБУ «Технический лицей Н.А. Алексеевой»;

6. Положением о структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ по отдельным учебным предметам, курсам, в том числе внеурочной деятельности  «Технический лицей Н.А. Алексеевой».

7. В основе курса лежит установка на формирование у учащихся системы базовых понятий информатики и представлений об информационных технологиях, а также выработка умений применять их для решения жизненных задач. Курс информатики трактуется как дисциплина, направленная, с одной стороны, на освоение теоретической базы, с другой стороны, на овладение учащимися конкретными навыками использования компьютерных технологий в различных сферах человеческой деятельности. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования ИКТ — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.


Базовый уровень изучения информатики призван обеспечить поддержку других предметов того профиля, в котором информатика и информационные технологии не являются профилирующими. Поэтому одной из целевых установок изучения информатики на базовом уровне является развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей через освоение и использование методов информатики и средств информационно-коммуникационных технологий при изучении различных предметов. Это не означает, однако, что курс информатики на базовом уровне решает сугубо прикладные задачи; в нём по-прежнему значительное внимание уделяется фундаментальному компоненту — освоению системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование научной картины мира, роль информационных процессов в социальных, биологических и технических системах. Учащиеся при этом должны научиться сознательно и рационально использовать возможности, предоставляемые компьютерной техникой, для решения разнообразных задач. Тем самым содержание базового курса отражает четыре важнейших аспекта общеобразовательной значимости курса информатики:

· мировоззренческий аспект, связанный с формированием у учащихся представлений о системно-информационном подходе к анализу окружающего мира, о роли информации в управлении, об особенностях самоуправляемых систем, общих закономерностях информационных процессов;

· социальный аспект, связанный с воспитанием информационной культуры, обеспечивающей возможность успешной информационной деятельности в профессиональной, общественной и бытовой сферах, а также социальную защищённость человека в информационном обществе;

· пользовательский аспект, связанный с подготовкой к практической деятельности в условиях широкого использования информационных компьютерных технологий;

· алгоритмический аспект, связанный в первую очередь с развитием мышления учащихся.

Цель:

 освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах,

системах и технологиях.

Цели изучения курса:

· научить учащихся работать с числовой информацией, представленной в различных формах;

· привить ученикам навыки представления логической информации в математической форме, умение анализировать

· логические функции и логические схемы;

· сформировать у школьников представление о форме и способе хранения информации в компьютере;

· сформировать элементы информационной компетенции по отношению к знаниям, умениям и опыту работы с

· числовой и логической информацией.

· понять значение алгоритмизации как метода познания окружающего мира, принципы структурной

· алгоритмизации;

· овладеть базовыми понятиями теории алгоритмов;

· освоить понятие алгоритма и особенности реализации алгоритмов в виде программ, написанных на языке

программирования Pascal.

Задачи курса:

· познакомить с формами представления числовой информации;

· сформировать навыки перевода чисел из системы с одним основанием в систему с другим основанием;

· создать представление о способе хранения числовой информации в компьютере;

· научить основам работы с логическими функциями;

· познакомить с основными элементами, входящими в состав компьютера и реализующими логические функции.

· познакомиться с понятиями «алгоритм», «язык программирования»;

· научиться составлять и читать блок-схемы;

· сформировать навыки выполнения технологической цепочки разработки программ средствами языка

· программирования Pascal;

· изучить основные конструкции языка программирования Pascal;

· научиться работать с графическими средствами языка программирования Pascal;

· научиться отлаживать и тестировать программы, делать выводы о работе этих программ.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т.е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных.

Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне).

В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального общего образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

ОСВОЕНИЯ конкретного учебного предмета

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса,  самому  образовательному  процессу,  объектам  познания,  результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

( наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

( понимание роли  информационных процессов в современном мире;

(владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой  информации;

( ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических  аспектов ее распространения;

( развитие чувства личной  ответственности за качество окружающей информационной среды;

( способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях  развития информационного общества;

( готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

( способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно - полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

( способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за  счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные  результаты – освоенные  обучающимися  на  базе  одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного  процесса,  так  и  в  других  жизненных  ситуациях.  Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

( владение   информационно - логическими   умениями: определять   понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,  самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

( владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

( владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

( владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

( владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

( ИКТ-компетентность –широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные  результаты включают  в  себя:  освоенные  обучающимися  в  ходе изучения  учебного предмета  умения специфические для данной предметной области, виды  деятельности  по  получению  нового  знания  в  рамках  учебного  предмета,  его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях,  типах  и  видах  отношений,  владение  научной  терминологией,  ключевыми понятиями, методами и приемами.

описание МЕСТа учебного ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

В 11 классе изучается учебный предмет «Информатика».

Учебное содержание программы реализуется в рамках учебного плана школы для 11 класса  в количестве 4 недельных часов для образовательных учреждений РФ, программа рассчитана на 140 учебных часов. 
Срок реализации рабочей учебной программы – один учебный год.

СОДЕРЖАНИЕ учебного предмета
Информационные процессы 

1. Информация и её представление средствами языка

Роль информации в жизни общества. Исторические аспекты хранения, преобразования и передачи информации. Текстовая и графическая информация. Необходимость применения компьютеров для обработки информации. Обыденное и научно-техническое понимание термина «информация». Понятие канала связи. Кодирование информации. Универсальность двоичного кодирования. Способы кодирования информационных объектов различного вида (текст, графика, звук). Измерение количества информации: различные подходы. Единицы количества информации. Архивирование данных. Особенности обработки информации человеком. Методы свёртывания информации, применяемые человеком. Информационная грамотность личности. Информатизация общества и её основные следствия. Защита от негативного информационного воздействия. Право в информационной сфере. Защита информации.

2. Телекоммуникационные системы

Локальные и глобальные компьютерные сети. Принципы работы модема и сетевой карты. Принципы работы глобальной компьютерной сети и электронной почты. Серверы.

Интернет: его ресурсы, возможности, опасности. Поиск информации в компьютерных сетях. Понятие о телеконференции. Этика Интернета. Защита информации в телекоммуникационных сетях.

3. Моделирование как основа решения задач с помощью компьютера

Понятие модели объекта, процесса или явления. Виды моделей. Информационные и математические модели. Существенные и несущественные факторы. Процесс формализации. Понятия хорошо и плохо поставленной задачи. Место формализации в постановке задачи. Понятие системы. Системный подход к построению информационной модели. Графы как средство описания  структурных моделей. Фактографические модели. Статические и динамические системы. Моделирование статических и динамических систем. 

Детерминированные и вероятностные модели. Датчики случайных чисел. Метод Монте-Карло.

Модели искусственного интеллекта. Понятие экспертной системы. Логико-математические модели. Алгебра высказываний. Понятие компьютерной модели. Выбор компьютерной технологии для решения задачи. Понятие адекватности модели. Нахождение области адекватности модели. Этапы решения задач с помощью компьютера: построение компьютерной модели, проведение компьютерного эксперимента и анализ его результатов. Уточнение модели.

4. Информатика в задачах управления

Понятие управления объектом или процессом. Потоки информации в системах управления. Общая схема системы управления. Задача управления. Управляющие воздействия в задачах управления. Управление по принципу обратной связи. Прогноз состояния системы как управляемого объекта. Неоднозначность выбора способа управления в моделях задач управления. 

Игра как модель управления. Дерево игры. Стратегии.

Информационные технологии 

1. Создание и обработка информационных объектов с помощью компьютера. Мультимедиа технологии

Основные информационные объекты, средства их создания и обработки. Текстовые объекты. Создание и обработка текстов посредством текстового редактора. Гипертекст. Браузеры. Элементы HTML. Машинная графика, графический экран, цвет и цветовые модели, кодирование цвета в компьютере в разных цветовых моделях, графические примитивы, основные операции создания и редактирования изображений. Обработка числовой информации. Средства визуализации числовой информации. Средства статистической обработки информации. Презентации. Компьютерные средства создания презентаций. Работа со звуком. Создание информационных объектов средствами мультимедийных технологий.

2. Системы хранения и поиска данных

Хранение данных в информационно-поисковых системах (ИПС). Базы данных. СУБД и её функции. Поиск, замена и добавление информации. Запросы по одному и нескольким признакам. Решение информационно-поисковых задач.

описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательной деятельности
Список литературы для учителя:
А.Г. Гейн, А.И. Сенокосов «Информатика» учебник для 11 класса общеобразовательных учреждений: базовый и профильный уровни. – М.: Просвещение 2016г.
А.Г. Гейн, Н.А. Юнерман Книга для учителя «Методические рекомендации  к учебнику  11 класса». – М.: Просвещение, 2014
Гейн А.Г.Информатика и ИКТ. 10 класс: учебник для общеобразоват. учреждений / А.Г. Гейн, А.Б. Ливчак, А.И. Сенокосов, Н. А. Юнерман. — М.: Просвещение, 2012. — 272 с.

Гейн А.Г.Информатика и ИКТ. 11 класс: учебник для общеобразоват. учреждений / А.Г. Гейн, А.И. Сеноко-сов. — М.: Просвещение, 2012. — 336 с.

Интернет-ресурсы:

http://school-collection.edu.ru/
http://www.fcior.edu.ru/
планируемые результаты учебного предмета

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать:

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 
·  основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 
· программный принцип работы компьютера;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· создавать информационные объекты.
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

· писать и строить таблицы истинности для типовых логических операций;

· кодировать информацию, осуществлять перевод целых десятичных чисел в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную системы счисления;

· осуществлять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода-ввода и производить его установку в компьютере;

· работать в браузере, искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем, работать в среде редактора HTML;

· работать с формулами  в электронных таблицах, создавать текстовые документы.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
обладать базовыми  компетенциями

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда;
· обучение здоровьесберегающим технологиям при работе на личном компьютере и при работе в компьютерном классе: организация рабочего  места, режима работы, порядка и способов умственной деятельности.
обладать ключевыми компетенциями
Информационно-технологические:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах и технологиях;
· овладение навыками работы с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
· знание мультимедийных технологий
Учебно-познавательные:

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; мыслительной деятельности: выделение главного, анализ и синтез, индукция и дедукция, классификация, обобщение,  формулирование выводов, решение задач.
· умение при помощи  информационных технологий самостоятельно искать, отбирать, анализировать и сохранять информацию по заданной теме;
· умение представлять материал с помощью средств презентаций, проектов.
Коммуникативные:

· умение работать в группе: слушать и слышать других, считаться с  чужим мнением и аргументировано отстаивать свое, организовывать совместную работу на основе взаимопомощи и уважения;
· умение обмениваться информацией, фиксировать ее в процессе коммуникации.
Социокультурные:

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации.

Образовательные технологии : технологии здоровье сбережения (работа в группах, сотрудничество), личностно-ориентированный подход в обучении. 

КТП 11 КЛАСС ИНФОРМАТИКА 140 ЧАСОВ

	Тема урока
	Дата по плану
	Дата по факту
	Примечание

	§ 1. Понятие информационной культуры
	
	
	

	§ 1. Понятие информационной культуры
	
	
	

	§ 2. Информационная грамотность — базовый элемент информационной культуры
	
	
	

	§ 2. Информационная грамотность — базовый элемент информационной культуры
	
	
	

	§ 3. Социальные эффекты информатизации
	
	
	

	§ 3. Социальные эффекты информатизации
	
	
	

	§ 4. Методы работы с информацией
	
	
	

	§ 4. Методы работы с информацией
	
	
	

	§ 5. Методы свертывания информации
	
	
	

	§ 5. Методы свертывания информации
	
	
	

	§ 6. Моделирование — краеугольный камень информационного мировоззрения
	
	
	

	§ 6. Моделирование — краеугольный камень информационного мировоззрения
	
	
	

	Лабораторная работа № 1 (к § 6) Модель горки. Проверка адекватности модели
	
	
	

	Лабораторная работа № 1 (к § 6) Модель горки. Проверка адекватности модели
	
	
	

	§ 7. Информационные модели в задачах управления
	
	
	

	§ 7. Информационные модели в задачах управления
	
	
	

	§ 8. Модель экономической задачи
	
	
	

	§ 8. Модель экономической задачи
	
	
	

	Лабораторная работа № 2 (к § 8) Задача о ценообразовании
	
	
	

	Лабораторная работа № 2 (к § 8) Задача о ценообразовании
	
	
	

	§ 9. Международные исследования PISA
	
	
	

	§ 10. Системы счисления
	
	
	

	§ 10. Системы счисления
	
	
	

	§ 11. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую
	
	
	

	§ 11. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую
	
	
	

	Лабораторная работа № 3 (к § 11) Системы счисления с основанием, равным степени числа 2 .
	
	
	

	Лабораторная работа № 3 (к § 11) Системы счисления с основанием, равным степени числа 2 .
	
	
	

	§ 12. Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую
	
	
	

	§ 12. Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую
	
	
	

	§ 13. Кодовые таблицы
	
	
	

	§ 13. Кодовые таблицы
	
	
	

	§ 14. Кодирование цветовой информации
	
	
	

	Контрольная работа №1
	
	
	

	§ 15. Цветовая модель HSB
	
	
	

	§ 15. Цветовая модель HSB
	
	
	

	§ 16. Получение изображений на бумаге
	
	
	

	§ 17. Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки
	
	
	

	Лабораторная работа № 4 (к § 17) Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки
	
	
	

	Лабораторная работа № 4 (к § 17) Коды, обнаруживающие и исправляющие ошибки
	
	
	

	§ 18. Экономные коды. Алгоритмы сжатия
	
	
	

	§ 19. Необратимые алгоритмы сжатия
	
	
	

	§ 20. Обработка информации при помощи компьютера. § 21. Булевы функции
	
	
	

	§ 22. Логика оперативной памяти
	
	
	

	§ 23. Представление целых чисел в памяти компьютера
	
	
	

	Лабораторная работа № 5 (к § 23) Представление целых чисел в памяти компьютера. Особенности компьютерной арифметики
	
	
	

	Лабораторная работа № 5 (к § 23) Представление целых чисел в памяти компьютера. Особенности компьютерной арифметики
	
	
	

	§ 24. Представление вещественных чисел в памяти компьютера
	
	
	

	§ 25. Особенности компьютерной арифметики
	
	
	

	Лабораторная работа № 6 (к § 24 и 25) Представление вещественных чисел в памяти компьютера. Особенности компьютерной арифметики
	
	
	

	Лабораторная работа № 6 (к § 24 и 25) Представление вещественных чисел в памяти компьютера. Особенности компьютерной арифметики
	
	
	

	§ 26. Создание и форматирование текста Создание текстовых информационных объектов
	
	
	

	Лабораторная работа № 7 (к § 26)
	
	
	

	Лабораторная работа № 7 (к § 26)
	
	
	

	§ 27. Вставка объектов в текст документа
	
	
	

	Лабораторная работа № 8 (к § 27) Вставка объектов в текст
	
	
	

	Лабораторная работа № 8 (к § 27) Вставка объектов в текст
	
	
	

	§ 28. Гипертекст
	
	
	

	Лабораторная работа № 9 (к § 28) Создание гиперссылок в тексте
	
	
	

	Лабораторная работа № 9 (к § 28) Создание гиперссылок в тексте
	
	
	

	§ 29. Основы HTML
	
	
	

	Контрольная работа №2
	
	
	

	§ 30. Гиперссылки в HTML
	
	
	

	Лабораторная работа № 10 (к § 29 и 30) Знакомство с HTML
	
	
	

	§ 31. Оформление HTML-страницы
	
	
	

	§ 32. Объекты других приложений в HTML
	
	
	

	Лабораторная работа № 11 (к §31 и 32) Использование тега <ТаЫе> для формирования HTML-страницы. Публикация документов, подготовленных в Microsoft Word, в Интернете
	
	
	

	Лабораторная работа № 11 (к §31 и 32) Использование тега <ТаЫе> для формирования HTML-страницы. Публикация документов, подготовленных в Microsoft Word, в Интернете
	
	
	

	§ 33. Компьютерные словари и системы перевода текстов
	
	
	

	§ 34. Компьютерная обработка графических информационных объектов
	
	
	

	Лабораторная работа № 12 (к § 34) Знакомство с Adobe Photoshop
	
	
	

	Лабораторная работа № 12 (к § 34) Знакомство с Adobe Photoshop
	
	
	

	Лабораторная работа № 13 (к § 34) Работа со слоями
	
	
	

	Лабораторная работа № 13 (к § 34) Работа со слоями
	
	
	

	§ 35. Компьютерная обработка цифровых фотографий
	
	
	

	Лабораторная работа № 14 (к § 35) Редактирование фотографий
	
	
	

	Лабораторная работа № 14 (к § 35) Редактирование фотографий
	
	
	

	§ 36. Компьютерные презентации
	
	
	

	Лабораторная работа № 15 (к § 36) Создаем презентацию в PowerPoint
	
	
	

	Лабораторная работа № 15 (к § 36) Создаем презентацию в PowerPoint
	
	
	

	§ 37. Локальная компьютерная сеть
	
	
	

	§ 38. Глобальные компьютерные сети
	
	
	

	§ 39. Адресация в Интернете
	
	
	

	Лабораторная работа № 16 (к § 37 и 39) Знакомимся с компьютерными сетями
	
	
	

	Лабораторная работа № 16 (к § 37 и 39) Знакомимся с компьютерными сетями
	
	
	

	§ 40. Поисковые системы Интернета
	
	
	

	Лабораторная работа № 17 (к § 40) Путешествие по страницам Интернета
	
	
	

	Лабораторная работа № 17 (к § 40) Путешествие по страницам Интернета.
	
	
	

	Лабораторная работа № 18 (к § 40) Поиск в Интернете
	
	
	

	Лабораторная работа № 18 (к § 40) Поиск в Интернете
	
	
	

	§ 41. Интернет как источник информации
	
	
	

	Лабораторная работа № 19 (к § 41) Выбор профессии и трудоустройство через Интернет
	
	
	

	Лабораторная работа № 19 (к § 41) Выбор профессии и трудоустройство через Интернет
	
	
	

	§ 42. Сервисы Интернета.
	
	
	

	§ 43. Интернет-телефония
	
	
	

	§ 44. Этика Интернета. Безопасность в Интернете
	
	
	

	§ 45. Информационная безопасность и защита интересов субъектов информационных отношений
	
	
	

	§ 46. Защита информации
	
	
	

	§ 47. Еще раз о понятии «алгоритм»
	
	
	

	§ 48. Как доказывают применимость алгоритма
	
	
	

	Лабораторная работа № 20 (к § 48) Исследование алгоритмов и программ
	
	
	

	§ 49. Лимитирующая функция. § 50. Инвариант цикла
	
	
	

	Контрольная работа №3
	
	
	

	§ 51. Простейшие свойства графов
	
	
	

	§ 52. Способы представления графов
	
	
	

	Лабораторная работа № 21 (к § 52) Способы представления графов
	
	
	

	§ 53. Алгоритмы обхода связного графа
	
	
	

	Лабораторная работа № 22 (к § 53) Поиск в глубину
	
	
	

	Лабораторная работа № 22 (к § 53) Поиск в глубину
	
	
	

	Лабораторная работа № 23 (к § 53) Поиск в ширину
	
	
	

	Лабораторная работа № 23 (к § 53) Поиск в ширину
	
	
	

	Лабораторная работа № 24 (к § 53) Волновой алгоритм
	
	
	

	Лабораторная работа № 24 (к § 53) Волновой алгоритм
	
	
	

	§ 54. Мосты и точки сочленения
	
	
	

	Лабораторная работа № 25 (к § 54) Мосты и точки сочленения
	
	
	

	Лабораторная работа № 25 (к § 54) Мосты и точки сочленения.
	
	
	

	§ 55. Деревья.
	
	
	

	§ 56. Каркасы минимального веса.
	
	
	

	Лабораторная работа № 26 (к § 55 и 56) Построение каркасов
	
	
	

	Лабораторная работа № 26 (к § 55 и 56) Построение каркасов
	
	
	

	§ 57. Дерево игры (совмещенный урок: § 57. Дерево игры)
	
	
	

	§ 58. Построение стратегии
	
	
	

	Лабораторная работа № 27 (к § 58) Построение стратегии на основе списка проигрышных позиций
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